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RHAPSODIES

APPARENCE
ETAT DE SANTE OB]ETS TRANSPORTES ENC
Localisations Armure Blessures
0 Crane
9 Visage
8 Poitrine
7 Poitrine
6 Abdomen
5 Abdomen
Gauche Gauche
4 Bras Sup. Droit Droit
Gauche Gauche
3 Jambe Sup. Droit Droit
Gauche Gauche
2 Bras Inf. Droit Droit
Gauche Gauche
1 Jambe Inf. Droit Droit
Fatigue Santé
Blessures
Généraux Pénalité(s)
TOTAL

Le personnage est...

O en pleine forme

O fatigué/légerement blessé
O épuisé/ gravement blessé
O dans un état critique

O a I'agonie

Encombrement total

Seuil d'Encombrement

Pénalité
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l@ COMPOSANTE [MDC] EXTENSIONS AFFINITES SPECIALISATIONS (DGM) lﬁ
@ FORCE Santé Arts @
o] o]
E AGILITE Vitesse Combat E
g SENS Esquive Humain g
g METIS Psyché Nature g
] ]
E AURA Energies Savoir E

(Bonus)
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o] [
E Défense (Base/Modifiée) Pénalités (Encombrement) E
o] o]
E Bonus d'Energie Pénalités (Etat de santé) E
o] [
E Armes préférées Init. Pot. |Dmg| Prt | CdF | ArE | Mun Enc E
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MYTHOLOGIE

Divinité protectrice

Divinité(s) hostile(s)

Dons des Dieux

Faiblesses

Notes
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E Bonus E
E MAGIE E
G G
E AUTEL DES FORCES AUTEL DES VISIONS AUTEL DES SENS E
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